Neobvezni izbirni predmet

RACUNALNISTVO

V danasnji druzbi ima racunalniS$tvo pomembno vlogo, saj je vkljuéeno v
vsa podroc ja nasega zivljenja. Da bi bili v tej druzbi uspesni, moramo razumeti
delovanje Informacijsko komunikacijskih tehnologij in konceptov, na katerih
temelji tehnologija. Neobvezni izbirni predmet seznanja ufence z razli¢nimi
podrocji racunalnistva.

Pri predmetu ucenci:
spoznavajo temeljne koncepte racunalnistva,
razvijajo algoritmicni nacin razmisljanja in spoznavajo strategije
resevanja problemov,
razvijajo sposobnost in odgovornost za sodelovanje v skupini ter si krepijo
pozitivno samopodobo,
pridobivajo sposobnost izbiranja najustreznejse poti za resitev problema,
pridobivajo zmoZnost razdelitve problema na manjse probleme,
spoznavajo in razvijajo zmoznost modeliranja,
razvijajo ustvarjalnost, natancnost in logi¢no razmisljanje.

Tematski sklopi:
e Algoritmi
Programi
Podatki
Resevanje problemov
Komunikacije in storitve

Ocenjevanje znanja
Ocenjuje se ustno in pisho ali z ocenjevanjem izdelka. Pridobljene bodo 3 ocene.

Pri ustnem ocenjevanju je ovrednoteno razumevanje temeljnih konceptov
podane snovi, uspesnost vrednotenja in zagovarjanja ustvarjenih algoritmov ter
programov in samostojnost pri iskanju resitev zastavljenega problema.

Pri ocenjevanju izdelka/projekta je ocenjeno:

« kompleksnost zastavljenega problema,

« Vklju€enost rac¢unalniskih konceptov v konéni resitvi,
« delovanje konéne resitve,

« ucinkovitost oz. preprostost resitve.




